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PROBLEMA DE REDDY MIKKS

Introducción:

La programación lineal es un método para optimizar fun-
ciones objetivo (como la ganancia) en un modelo matemático
cuyos requerimientos están representados por relaciones linea-
les. En este documento utilizaremos el método gráfico para dar
solución a un problema de programación lineal.

Metodologı́a:

De la teorı́a de el método gráfico para solución de pro-
blemas de programacion lineal, sabemos que la solución se
encuentra en una de las esquinas del polı́gono formado por
las rectas de las restricciones planteadas en el enunciado del
problema, por lo que haremos uso de Geogebra para elaborar
dicho polı́gono.

Resultados:

A continuación describiremos el enunciado y solución.

Problema:: Reddy Mikks produce pinturas para extriores e
interiores con dos materias primas, M1 , M2. La tabla siguiente
proporciona los datos basicos del problema.

Ton.d/mat.P.p/ton. de: Dis. D. max
Pint. p/ext. Pint. p/int. Ton.

Mt. p. M1 6 4 4
Mt. p. M2 1 2 2
U. por ton. 5 4 6

Table I. THIS IS A CAPTION

Una encuesta de mercado indica que la demanda diaria de
pintura para interiores no puede exceder, la de pintura para
exteriores para mas de una tonelada. Ası́ mismo, que la
demanda diaria maxima de pintura para interiores es de dos
toneladas.

Reddy Mikks se propone determinar la combinación op-
tima de pinturas para interiores y exteriores que optimiza la
utilidad diaria total.

Maximizar: z= 6x1 + 4x2

Sujeto a:

c1: 6x1 + 4x2 <= 24

c2: x1 +2x2 <=6

c3: x2 - x1 <=1

c4: x2 < =2

c5: x1 <=0

c6: x2 <=0

Solucion:: #primera restricción

c1: 6x1 + 4x2 <= 24

#segunda restricción

c2: x1 +2x2 <=6

#tercera restricción

c3: x2 - x1 <=1

#cuarta restricion

c4: x2 < =2

#quinta restricion

c5: x1 <=0

#sexta restrición

c6: x2 <=0

Ahora vienen las lineas correspondientes a las restriccio-
nes.: #linea recta correspondiente

#a la primera restricción

lc1: 6x1 + 4x2 = 24

#linea recta correspondiente

#a la segunda restricción

lc2: x1 +2x2 =6

#linea recta correspondiente

#a la tercera restricción

lc3: x2 - x1 =1

#linea recta correspondiente

#a la cuarta restricción

lc4: x2 =2

#linea recta correspondiente

#a la quinta restricción

lc5: x1 <=0, x2 =0

#linea recta correspondiente

#a la sexta restricción

lc6: x2 <=0

como podemos apreciar en el punto C es el que nos da la
mayor ganancia y para obtenerla necesita producir diariamente



3 toneladas de pintura de exteriores y 1.5 de pintura para
interiores para tener una utilidad máxima de 21 millones de
dolares.

Figure 1. This is a caption

Conclusion:

La herramientas informáticas de hoy en dı́a son un apoyo
importante en la solución de problemas de ingeniera, por lo
que el uso de Geogebra nos ha permitido resolver un problema
de programacion lineal mediante el método gráfico de manera
sencilla e ilustrativa.

PING PONG

Introduccion:

La programación lineal es un método para optimizar fun-
ciones objetivo (como la ganancia) en un modelo matemático
cuyos requerimientos están representados por relaciones linea-
les. En este documento utilizaremos el método gráfico para dar
solución a un problema de programación lineal.

Metodologı́a:

De la teorı́a de el método gráfico para solución de pro-
blemas de programacion lineal, sabemos que la solución se
encuentra en una de las esquinas del polı́gono formado por
las rectas de las restricciones planteadas en el enunciado del
problema, por lo que haremos uso de Geogebra para elaborar
dicho polı́gono.

Resultados:

A continuación describiremos el enunciado y solución.

Problema:: Asume que quieres decidir entre formas alter-
nas de pasar un dı́a de 8 horas esto es , quieres distribuir tu
tiempo. asume que se te hace 5 veces mas divertido jugar Ping
Pong que trabajar, pero también sientes que debes trabajar por
lo menos 3 meses tantas horas como las que jugaste Ping Pong.
Y ahora el problema es cuantas horas jugar y cuantas horas
trabajar para maximizar el objetivo que es diversión.

Maximizar: F= x+5y

Sujeto a:

c1: x + y <=8

c2: 3y <=y

c3: x,y >= 0

Solución:: #primera restricción

c1: x + y <=8

#segunda restricción

c2: 3y <=y

#tercera restricción

c3: x,y >= 0

Ahora vienen las lineas correspondientes a las restriccio-
nes.: #linea recta correspondiente

#a la primera restricción

lc1: x + y =8

#linea recta correspondiente

#a la segunda restricción

lc2: 3y =y

#linea recta correspondiente

#a la tercera restricción

lc3: x,y = 0

Finalmente podemos apreciar que el punto B es el que
nos da la mayor beneficio para maximizar el objetivo que es
diversión que es de 6 horas trabajando y 2 jugando.

Figure 2. This is a caption

Conclusión:

La herramientas informáticas de hoy en dı́a son un apoyo
importante en la solución de problemas de ingeniera, por lo
que el uso de Geogebra nos ha permitido resolver un problema
de programacion lineal mediante el método gráfico de manera
sencilla e ilustrativa.

MUCHACHO QUE DESEA VENDER LIMONADA Y
JUGO DE FRUTA

Introducción:

La programación lineal es un método para optimizar fun-
ciones objetivo (como la ganancia) en un modelo matemático



cuyos requerimientos están representados por relaciones linea-
les. En este documento utilizaremos el método gráfico para dar
solución a un problema de programación lineal.

Metodologı́a:

De la teorı́a de el método gráfico para solución de pro-
blemas de programacion lineal, sabemos que la solución se
encuentra en una de las esquinas del polı́gono formado por
las rectas de las restricciones planteadas en el enunciado del
problema, por lo que haremos uso de Geogebra para elaborar
dicho polı́gono.

Resultados:

A continuación describiremos el enunciado y solución.

Problema:: Un muchacho quiere abrir un puesto de bebi-
das. Su mama le dice que no puede vender mas de 4 galones
de bebidas. El muchacho vende limonada y jugo de fruta. Dice
que vende la limonada a $2 dolares el galón y el jugo de fruta
a $1.5 dolares el galón. La limonada requiere 30 rebanadas
de limón por galón y 1 libra de azúcar por galón. El jugo de
fruta usa 10 rebanadas y 2 libras de azúcar por galón. La
mama del muchacho tiene solamente 90 rebanadas de limón y
6 libras de azúcar. Encuentra cuantos galones de cada bebida
se pueden hacer para hacer la mayor cantidad de dinero o la
mejor ganancia.

Maximizar: z= 2x + 1.5y

sujeto a:

c1: x + y <=4

c2: 30x +10y <=90

c3: x >=0

c4: x >=0

c5: x +2y <=6

Solución:: #primera restricción

c1: x + y <=4

#segunda restricción

c2: 30x +10y <=90

#tercera restricción

c3: x >=0

#cuarta restricción

c4: x >=0

#quinta restricción

c5: x +2y <=6

Ahora vienen las lineas correspondientes a las restriccio-
nes.: #linea recta correspondiente

#a la primera restricción

lc1: x + y =4

#linea recta correspondiente

#a la segunda restricción

lc2: 30x +10y =90

#linea recta correspondiente

#a la tercera restricción

lc3: x =0

#linea recta correspondiente

#a la cuarta restricción

lc4: x =0

#linea recta correspondiente

#a la quinta restricción

lc5: x +2y =6

Finalmente podemos apreciar que el punto D es el que nos
da la mayor ganancia DE 7.25 y para obtenerla necesitamos
2.5 galones de limonada y 1.5 de galones de jugo de frutas.

Figure 3. This is a caption

Conclusion:

La herramientas informáticas de hoy en dı́a son un apoyo
importante en la solución de problemas de ingeniera, por lo
que el uso de Geogebra nos ha permitido resolver un problema
de programacion lineal mediante el método gráfico de manera
sencilla e ilustrativa.
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