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Introduccion

La creacion de la Secretaria de Cultura Federal del Gobierno de México, trajo consigo la creacién de la
Direcciéon General de Tecnologias de la Informaciéon y Comunicaciones, y con esta, el mandato de construir la
Agenda Digital de Cultura. Dentro de las atribuciones que tiene la Direccion se encuentra la interoperabilidad
de las colecciones digitales albergadas y administradas por la Secretaria de Cultura. Para poder responder a
este mandato se ha puesto en marcha el desarrollo del “Repositorio Digital de Patrimonio Cultural de México
(RDPCM)”, primer esfuerzo de largo alcance y con visién integral desde el gobierno de México para integrar
los acervos digitales de museos, bibliotecas, televisoras, radiodifusoras y diferentes instituciones culturales
que son coordinadas por la Secretaria de Cultura.

En el presente articulo, se describiran los diferentes médulos de trabajo que se han planteado para sentar
las bases de este Repositorio y el grado de avance que cuenta al dia de hoy. Asimismo se plantearan los retos
técnicos, econdmicos y de gestion que ha implicado e implicard un proyecto de esta envergadura.

1. Contexto y Antecedentes

Uno de los retos prioritarios para la Agenda Digital de Cultura, es la integracién de los acervos culturales y
ofrecerlos a los mexicanos para su divulgacion, difusion y a través de una herramienta digital, convertirlos
en una poderosa herramienta educativa de apoyo para la formacion de la poblacién.

El desafio es enorme, ya que actualmente los acervos en su gran mayoria no se encuentran normalizados bajo
ningun tipos de esquema de datos, los contenidos descriptivos carecen de informacién y los objetos digitales
son precarios o inexistentes, lo cual implica no unicamente una difusién carente de estructura, libre y abierta
al publico, sino que también, no se cuenta con ningun programa de preservacién a largo plazo.

2. Objetivos
Algunos de los objetivos que el desarrollo del RDPCM tiene contempledos son:

e Generar una bases sélida tecnoldgica, interoperable, libre y sustentable para la institucion.

e Estandarizar los acervos bajo un mismo modelo de datos, para ser utilizado no sélo en la SC sino que
sea extensivo en todo el pais.

e Preservar el enorme y valioso patrimonio cultural de México de forma digital.

e Generar una plataforma web que permita a las audiencias acceder al vasto patrimonio cultural mexicano
de manera enriquecida, sencilla y atractiva.

e Definicién de derechos de los objetos digitales para la difusién y divulgacién. Cabe destacar que ac-
tualmente en México no se cuentan con buenas practicas en este tema.

3. Médulos de trabajo



Para el desarrollo del RDPCM, se plantearon los siguientes moédulos que generaron productos especificos
para la preservacién y esquematizacion del patrimonio cultural digital:

1. Modelo de Datos México: creacién de un modelo de datos 1inico que permita normalizar e interoperar
los metadatos de las instituciones, para coadyuvar a la mejor gestion de informacién producida desde
la administraciéon publica.

2. Normalizacién de registros: heterogeneidad de los registros y vocabularios, asi como enriquecimiento
editorial.

3. Tesauro Regional Mexicano: creaciéon de un tesauro que incluird terminologia mexicana especializada
disponible a través del modelo LOD(Linked Open Data) e incluird autores, obras, términos y relaciones
de distintas instituciones.

4. Desarrollo: creacién de sistema que cumplan con la vision de la Web Seméntica, que permita exponer
en formatos estandar todo la informacién. Contara con un meta-modelo ontoldgico, una herramienta
de extraccién y normalizacién, un cosechador-Indexador, buscador, CMS, API EndPoint y un médulo
de preservacién.

5. Sistemas gestores de colecciones de museos mexicanos: definidos en sistemas transparentes para el
intercambio de datos con el RDPCM, pero que cuentan con total independencia al Repositorio.

6. Declaratorias de derechos: analisis del caso mexicano vs. el panorama internacional para la definicién
de derechos, segun las leyes mexicanas.

4. Retos y responsabilidades

En la primera etapa de conceptualizacién y desarrollo del RDPCM, contendra los acervos de 14 instituciones
de la Secretaria de Cultura, que ascienden a més de 600,000 objetos digitales que represetan los acervos
arqueoldgicos, histéricos, artisticos, videograficos y sonoros de México. Uno de los retos mas importantes en
esta etapa es seguir incrementando proveedores de datos institucionales y continuar aumentandolos registros
y objetos digitales de los que ya se encuentran en el Repositorio, ademés de seguir desarrollando contenidos
de alto nivel.

También ser desarrollaran contenidos curados por expertos, que permitan a los usuarios finales entender
mejor las colecciones digitales y conectarse virtualmente con el patrimonio.

5. Prospecciones

e Sustentabilidad técnica y financiera: crear un sistema sélido y escalable en médulos, que permita
adaptarse a las necesidades futuras y permitir reducir los costos de desarrollo, para poder ser aplicados
en recursos humanos que administre las colecciones digitales.

e Aumento de audiencias: creacién de una estretegia en medios y vinculacién ciudadana a través de
Hackatones y activaciones en redes sociales.

e Investigacion y creacién de contenidos: reconocer el valor de los investigadores y creadores de contenidos
en las intituciones mexicanas, vinculado sus conocimientos para hacerlos participes en la creacién y
edicién de contenidos.

e Proveedores de datos y agregadores: incrementar y exponer el mayor material disponible libre de
derechos de autor en el RDPCM y generar salidas innovadoras para las las nuevas audiencias.

e Creacién del programa de digitalizcién permanente: que permita incrementar el acervo digital para su
posterior integracién al repositorio de difusién y preservacién.

e Profesionalizacion de los recursos humanos: generar redes para compartir conocimiento y solventar
procesos a través de la creacion de estrategias para el mejoramiento del sector cultura mexicano en el
ambito de catalogacién y preservacién digital.

6. Conclusiones finales

México es un pais con un enorme y valioso patrimonio cultural, la creacién del RDPCM es una medida
prioritaria y necesaria para el estado mexicano, que permitira coadyuvar al acceso universal al patrimonio
cultural mexicano para beneficiar a més audiencias educando, compartiendo conocimiento y transformando



el mundo a través de la cultura.

Esta es una oportunidad para enriquecer la web con acciones positivas que refirmen la cultura en el mundo
digital. La estrategia del RDPCM a 10 anos, es proyectar el mayor nimero de objetos con una excelente
calidad y a través de colaboraciones creativas e innovadoras, ofrecer un gran nimero de colecciones curadas
en linea de acceso ptblico para la investigacién, el aprendizaje y la sociedad.
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